
Деловая игра на тему: «Развитие мышления детей дошкольного 

возраста посредством логико-математических игр» 

Подготовила: Вовкочин О.Н., воспитатель ВКК 

Развивая логическое мышление у дошкольников, мы должны помнить, что 

высокий уровень сформированности основных операций логики- залог 

успешного овладения школьной программы и дальнейшего развития 

личности ребенка в целом. 

     Игра – основной вид деятельности детей дошкольного возраста и имеет 

большое значение для интеллектуального развития. Знания, данные в 

занимательной форме, в форме игры, усваиваются детьми быстрее, прочнее, 

легче. Ключом развития математических способностей является организация 

целенаправленной интеллектуально-познавательной деятельности с 

помощью логико-математических игр, которые опираются на поисковую 

активность и сообразительность ребёнка, способствуют развитию 

мыслительной деятельности.  

     Уважаемые коллеги! Сегодня я хочу предложить вам поиграть в 

удивительную игру знакомую нам всем с детских лет, эта игра направленна 

на логико-математическое развитие детей. А называется она «Морской бой» 

Педагоги путём выбора делятся на команды «Красных» и «Желтых 

якорей» 

Познакомить команды с правилами игры. 

Участникам игры необходимо «завладеть» всеми кораблями. 

Всего кораблей 8. 

По очереди команды делают выстрелы, называя координаты на игровом 

поле. Открывается названный квадрат. Если под ним есть палуба корабля, то 

команда получает один балл и право на следующий выстрел. 

Если есть попадание в знак вопроса, то рядом борт корабля. Команда 

отвечает на вопрос. На обдумывание вопроса даётся 30 с. За правильный 

ответ команда получает один балл и право на следующий выстрел. 

Если выстрел мимо – ход переходит к другой команде. 

Игра останавливается, когда «потоплены» все корабли. 

Побеждает команда,  набравшая наибольшее количество баллов. 

Блиц-турнир 

     Прежде, чем приступить к игре, разыграем право первого выстрела. 

Каждой команде надо за 30 секунд дать как можно больше правильных 

ответов. За каждый верный ответ команда получает балл. Команда, которая 

получит наибольшее количество баллов, получает возможность первой 

начать игру. Если на какой-то вопрос вы не можете ответить, то говорите: 

“Дальше!” 

 

 



Вопросы 1 команде: 

1. Доска для спуска с корабля. (Трап) 

2. Морские разбойники. (Пираты) 

3. Руль корабля. (Штурвал) 

4. Кухня на корабле. (Камбуз) 

5. Морская буря. (Шторм) 

6. Пиратский захват судна с помощью крюков и веревок. (Абордаж) 

7. Дежурство на корабле. (Вахта) 

Вопросы 2 команде: 

1. Высокая деревянная опора для паруса. (Мачта) 

2. То, что надувает паруса. (Ветер) 

3. Ученик-матрос. (Юнга) 

4. Помещение для капитана или пассажиров. (Каюта) 

5. Как называется спасательная лодка на корабле. (Шлюпка) 

6. Бок корабля. (Корма) 

7. Большой водоём с соленой водой меньше океана. (Море) 

Задания на логику для команд. 

  1.       Найдите соответствие 

Живой замок                                                   Верблюд 

Корабль в пустыне                                         Кит 

Беззаводной будильник                                 Дятел 

Зимние яблоки                                                Собака 

Летающий шприц                                           Снегири 

Лесной доктор                                                  Петух 

Плавучий фонтан                                            Комар  

2. Сколько треугольников изображено на чертеже? 

3.  Назовите первый транспорт человека 

4. В названии каких сказок есть цифры? 

5. Ребусы 

6. Расшифруйте слово (ВУБАК – БУКВА) 

В конце игры подвести итоги. 

 

 

 

 

 

 

 


