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Содержание игровой деятельности:

игры с элементами программирования; 

игры, обучающие структурированию, 

игры на развитие воображения и установлению 

причинно-следственных связей; 

игры на развитие познавательного и речевого развития



Педагогический потенциал 

Мини-робота Bee-Bot

Развитие 

речи

Развитие 

коммуника-

тивных

навыков

Развитие 

логического

мышления 

Развитие 

пространственной

ориентации 

Развитие умения 

составлять

алгоритмы 

Развитие 

мелкой 

моторики



Элементы управления 

Мини-роботом Bee-Bot



Элементы управления 

Мини-роботом Bee-Bot

Вперед

Назад 

Поворот налево на 90 ᵒ

Поворот направо на 90 ᵒ

Пауза продолжительностью 
секунда  1

Очистить память 

GO Запустить программу 



Траектория движения 

Мини-робота Bee-Bot



Игры и игровые упражнения для 

развития речевых навыков у 

детей старшего дошкольного 

возраста с применением 

Мини-робота «Умная пчела» 



Игровая ситуация «Посади цветы», «Собери цветы»

Задачи:

- закреплять знания детей о цветах, растущих в летний период;

- формировать первоначальные навыки по программированию Мини-робота;

- развивать логическое мышление, внимание, память;

- развивать зрительно-пространственный гнозис;

- формировать активный словарь, звуковой анализ слова, лексико-грамматический

строй и связную речь



Игровая ситуация «Один-много»

Задачи: 

- учить детей ориентироваться на ограниченной поверхности (тематическом коврике);

- учить детей «читать» простейшую графическую информацию, обозначающую 

пространственные отношение объекта и направление их движения в пространстве;  

- учить образовывать существительные множественного числа



Игровая ситуация «Жадина»

Задачи:

- формировать первоначальные навыки по программированию мини-робота;

- развивать логическое мышление, внимание, память;

- развивать зрительно-пространственный гнозис;

- согласование существительного с местоимением



Игровая ситуация «Любимый цветок»

Задачи:

- закреплять знания детей о цветах, растущих в летний период;

- формировать первоначальные навыки по программированию мини-робота;

- развивать логическое мышление, внимание, память;

- развивать зрительно-пространственный гнозис;

- формировать активный словарь, лексико-грамматический строй и связную речь



Игровая ситуация «Кого не стало?» (автор Лобачева Е.В.)

Задачи:

- формировать средства языковой активности на материале знакомства

с разными профессиями;

- учить путём исключения находить нужную картинку (предмет);

- способствовать развитию памяти, внимания, наблюдательности;

- улучшать способности к анализу и умозаключению;

- учить применять имеющиеся знания в новых условиях



Игровая ситуация «Кем быть?»

Задачи:

- формировать средства языковой активности на материале знакомства

с разными профессиями;

- развивать логическое мышление;

- развивать коммуникативные навыки;

- развивать умение составлять алгоритм (основы программирования);

- развивать умение ставить цель и выбирать маршрут движения



Игровая ситуация «Контурное лото»

Задачи:

- формировать средства языковой активности на материале знакомства с разными

профессиями;

- учить путём исключения находить нужную картинку (предмет);

- способствовать развитию памяти, внимания, наблюдательности;

- улучшать способности к анализу и умозаключению;

- учить применять имеющиеся знания в новых условиях



Игровая ситуация «Угадай профессию»

Задачи:

- закреплять знания детей о профессиях;

- формировать первоначальные навыки по программированию мини-робота;

- развивать логическое мышление, внимание, память;

- развивать зрительно-пространственный гнозис;

- формировать активный словарь, лексико-грамматический строй и связную речь



Задачи:

- формировать первоначальные навыки по программированию мини-робота «Умная

пчела»;

- развивать логическое мышление, внимание, память;

- формировать в речи согласования существительных с прилагательным и с

числительным

Игровая ситуация «Сосчитай - ка»



Игровая ситуация «Наряди ёлку»

Задачи:

- формировать первоначальные навыки по программированию мини-робота «Умная

пчела»;

- развивать логическое мышление, внимание, память;

- развивать зрительно-пространственный гнозис;

- формировать активный словарь, звуковой анализ слова, лексико-грамматический

строй и связную речь



Дидактическое пособие

«Мир профессий»
(игровые упражнения с использованием Мини-робота «Bee-Bot»)   



Дидактическое пособие 

«Космос»
(игровые упражнения с использованием Мини-робота «Bee-Bot»)



Дидактическое пособие 

«Летние цветы»
(игровые упражнения с использованием Мини-робота «Bee-Bot»)



Дидактическое пособие 

«Зима»
(игровые упражнения с использованием Мини-робота «Bee-Bot»)



Дидактическое пособие 

«Зима»
(игровые упражнения с использованием Мини-робота «Bee-Bot»)



БЛАГОДАРЮ ЗА ВНИМАНИЕ! 


