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Учебное оборудование комплекса:
• компьютерно-игровой комплекс LigroGame на 10 

планшетных ноутбуков модели обучения 1:1 ;
• 3D принтеры «PIKASO», Flashforge Adventurer;
• Комплекс «Интерактивная песочница – стол» 

ООО «Стенд Ап Инновации» Россия   
• Интерактивная доска SMART Россия
• 3D ручки Master Plaster ;
• Планшетный компьютер Apple iPad ;
• Ручной 3D сканер SENSE;
• 3D документ камера «Triumph A405»; 
• 3D очки «PALMEXX» 

3D кабинет «Инженеры будущего»



Основная цель программы:
развитие общих интеллектуальных способностей, специальных
умственных способностей: объёмно-пространственного
мышления, элементарных форм прединженерного мышления,
естественно-математических представлений, технологических
навыков компьютерного 3D моделирования, навыков
исследовательской и проектной деятельности на основе игровой
технологии 3D моделирования в «LigroGame»

Программа предполагает реализацию образовательной практики развития инженерного мышления
дошкольников на основе радикального новшества - использования технологии компьютерного 3D
моделирования на этапе создания объекта и реализации данного объекта на технологиях 3D печати или
виртуальной реальности

Результаты реализации программы
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Познавательно-исследовательский 
проект для детей «Под грибом» -

Призер  в научно-практической 
конференции Московского городского 

педагогического университета.

Результаты реализации программы



Результаты реализации программы
Познавательно-исследовательские проекты

для детей  «Зачем ёжику яблоки?», «Спортивный мир», «Под грибом» 
представлены на Всероссийской научно-практическом конференции 

«STEAM-ОБРАЗОВАНИЕ: ОТ ДОШКОЛЬНИКА ДО ВЫПУСКНИКА ВУЗА», 2023г.



Результаты реализации программы естественно-научной и технической 
направленности «Играем и моделируем в LigroGame»
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